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AMERICA’S CUP
VEDO E PREVEDO
CON IL COMPUTER

Sapremo in anticipo il possibile vincitore di ogni
match-race grazie ad un italiano specialista di
software. Seguiremo ogni fase in tivi minuto per
minuto. Anche i non esperti capiranno le regate.

F ino a pochi anni fa la vela, dal punto
di vista televisivo, era relegata
dai “programmatori” nel cosiddetto sot-
toscala. Poche riprese, notizie spesso non
esatte e in ogni caso una considerazione
irrisoria. Qualche volta (non sono frotto-
le) i servizi sui campionati mondiali o su
regate comunque importanti venivano
preceduti da spezzoni di partite di tam-
burello o di corse campestri poco pili che
paesane.

Poi sono arrivate Azzurra e la Coppa
America; cosi uno dei meriti di Cino Ric-
ci e compagni & stato sicuramente quello
di aver spalancato le porte di stampa e
televisione. Da Newport in poi lo spazio
dedicato alla vela & aumentato, sono mi-
gliorate le riprese, polarizzando 'interes-
se (ed & cio che conta) anche dei non
addetti ai lavori.

Ora, in vista della prossima sfida di
Coppa America, ¢’¢ chi ha pensato di far
meglio ancora, di appassionare gli esperti
e i comuni sportivi, servendosi della tec-
nica moderna che nel campo televisivo
sta facendo passi da gigante.

Il concetto & semplice: far capire a chi
sta in poltrona quale dei due 12 metri in
regata sia davanti all’altro e in pit stabili-
re in anticipo chi sara il vincitore della
prova. In fondo, uno dei problemi che
hanno sempre condizionato la popolari-
ta della vela € rappresentato proprio dal-
la difficile comprensione dell’andamento
della gara. Se portate un amico “incom-
petente’ a vedere una regata di 30 barche
come fara a capire chi ¢ il primo e chi &
'ultimo, finché tutti non avranno virato
la boa?

Gli organizzatori australiani per facili-
tare le cose hanno deciso di utilizzare un
dirigibile. Le televisioni locali tramette-
ranno molte ore di “dirette” per I’ Ameri-
ca’s Cup, puntando sulla spettacolarita
delle riprese dall’alto, un po’ come avvie-
ne negli Stati Uniti per le partite di foot-
ball americano che si disputano nei
grandi stadi all’aperto.

A questo punto ci si poteva anche ac-
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contentare. Invece & capitato da quelle
parti il classico “genio italico’ nelle vesti
di Andrea Filacchioni, lo specialista delle
regate al computer, che Vela e Motore ha
presentato in un precedente numero (ot-
tobre *84). Filacchioni ha pensato di met-
tere in campo [’elettronica, servendosi
dell’esperienza accumulata in passato
dalla sua compagnia A.F.T.E.R. nel
mondo delle grandi competizioni veliche.
Ma sentiamo dalla sua voce come & arri-
vato a questa idea.

“E risaputo — spiega Filacchioni —
che non é facile seguire le regate in mare.
Chi non s’intende di direzione del vento e
angoli di bolina il piu delle volte non trova
il bandolo della matassa e perde di conse-
guenza tutto l'interesse. Diciamo la verita:
tutti gli sportivi vogliono sapere chi é da-
vanti, chi puo vincere insomma e nel nostro
sport stabftlirle é molto difficile. Se invece
supponiamo di poter vedere la regata dal-
Ialto, ecco che tutto diventa piu semplice.
Il nostro campo di gara in questo modo
diventa una sorta di sistema di assi carte-
siani su cul possiamo facilmente fissare dei
punti di riferimento”.

— Pero in questo caso il campo di gara
¢ troppo ampio per osservarlo dall’alto,
senza perdere la nitidezza dell'immagine.

“E vero ed é qui che interviene I'elettro-
nica. Noi utilizziamo una rilevazione delle
barche non piu di tipo ottico (la telecame-
ra) ma fornita di onde radio (come si fa gia
da tempo per la navigazione) e la uniamo
ad un sistema grafico computerizzato,
come se il tutto fosse visto dall'alto. 1l
risultato é veramente interessante”.

Vediamo pil da vicino come funziona
questo sistema. Su ciascuna imbarcazio-
ne partecipante all’ America’s Cup cisara
una trasmittente che inviera segnali ra-
dio. Questi, una volta captati da alcune
stazioni costiere, saranno inviati ai centri
di calcolo che li elaboreranno sul video.
Sullo schermo televisivo saranno quindi
trasmesse le rotte dei due scafi con le
possibilitd d’incrocio. In questo modo
sara possibile sapere, istante per istante,
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Ecco cosa vedremo sullo
schermo televisivo in occasione
dell’America’s Cup '87. Le
immagini della regata fra i due
12 metri saranno arricchite da un
grafico, che in questo caso &
uno “zoom” sulle ultime mosse.

quale delle due imbarcazioni & in testa,
sempre supponendo che il vento rimanga
costante.

Questo non esclude pero, che si possa-
no formulare delle “previsioni” sull’an-
damento della prova, in base ai cambia-
menti di vento o di velocita della barca.
Vista la precisione del sistema (I’errore
massimo ¢ di un metro per imbarcazioni
lunghe venti) i calcoli risultano molto

90%



Fr}

AMERICA’S CUP AL COMPUTER

y 4

1Z Notre Data Bank

« SEARCH YACHIS =

Vacht Club
Vacht Mane  FRENCH NISS

MHILIFFE BRINGD
AT

Hall Material Wluniniue
Color vhiteblue/rad

Designer
Bullder

Tank Testing Amalytical Studies
Uind Tunnel Dassanlt and Craln

vlivetrtl personal conputes

La banca dati dell’'A.F.T.E.R.
consente di sapere tutto sui 12
metri che parteciperanno alla
prossima edizione dell'America’s
Cup. Sopra ¢ visibile la scheda
tecnica del francese “French
Kiss”, la barca di Marc Pajot.
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softuare by AFIER (1

Un esempio di classifica
computerizzata (foto sotto) che
si riferisce alla quarta regata
della finale del Mondiale 12 metri
di Porto Cervo nell'84. Le
colonnine centrali visualizzano il
distacco a ogni giro di boa.
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La “Data Bank"” di Filacchioni &
in grado di rispondere alle
domande piu strane. Sopra
vediamo cosa appare alla
richiesta: “Chi sono i
dodicimetristi il cui cognome
inizia con le lettere BO™?
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Nelle regate d'altura, veliche o
motonautiche che siano, la
posizione delle boe & un dato
fondamentale per | concorrenti.
Il software dell'A.F.T.E.R. (foto
solto) risponde anche a questa
esigenza.
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affidabili. In linea teorica, supponendo
distdcchi superiori ai due metri, si po-
trebbe fare a meno dei giudici di regata
per seguire partenze ed arrivi; ma questo,
pare, non sarebbe gradito ai consorzi.
Quindi il giudice di regata rimarra a con-
trollare gli allineamenti.

In ogni caso, per i telespettatori si pre-
annuncia una vera e propria manna. Ve-
dranno immagini televisive eccezionali
grazie alle telecamere dislocate sul dirigi-
bile e sulle normali imbarcazioni che se-
guono la regata; pil il nuovo sistema di
visualizzazione realizzato da Filacchioni.
Il grafico probabilmente verra proiettato
in un riquadro per comparire a video
pieno nei momenti salienti o per fare bre-
vi replay e prospetti.

E cosa vedremo noi in Italia? Niente
paura, potremo consolarci con qualche
collegamento televisivo in diretta, ma
anche con uno schermo gigante che la
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Olivetti installerd a Milano, mentre gli
altri due dovrebbero essere disponibili a
Parigi e Newport. L’unico problema ¢
che le regate di Fremantle cominceranno
alle 12 locali, un’ora che per noi e per i
francesi equivale a tarda notte, mentre gli
appassionati americani potranno gustar-
si le immagini dopo cena.

Fuso orario a parte, & evidente che con
questo sistema la vela diventa accessibile,
o quasi al grande pubblico (calciofili
compresi), ¢ finalmente tutti potranno
capire come si svolge effettivamente una
regata, chi, come e perché vince.

I possessori di videoregistratore hanno
un’altra opportunita. Registrando tutte
le fasi della prova, si potranno rivedere
(magari alla moviola) le varie manovre,
dando spunto a interessanti discussioni
sul perché di quella virata o sull’errore
del timoniere.

A proposito di errori, per i tattici que-

stanpa

sto sistema rischia di diventare un’arma a
doppio taglio. Da un lato tornera utilis-
simo per quanti vogliono conoscere me-
glio gli avversari (gli allenatori di calcio e
basket non visionano le partite preceden-
ti dei rivali?), ma dall’altro li esporra alle
critiche degli addetti ai lavori, che po-
tranno registrare e commentare le even-
tuali “cappellate™.

Chi I’avrebbe mai detto che saremmo
arrivati a questo punto? E attenzione: il
sistema & costato diverse centinaia di mi-
lioni, ma si prevede che nel giro di qual-
che anno i costi di esercizio e vendita
scenderanno drasticamente, con grande
gioia di tutti gli appassionati.

Infine, una curiosita. Gliscafiin garaa
Fremantle non potranno, almeno uffi-
cialmente, avvalersi del sistema di visua-
lizzazione grafica. Nessuno, perd, pud
escludere a priori che riescano a sintoniz-
zarsi in qualche modo con la televisione
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ANCHE UNA BANCA DATI E LA POSTA ELETTRONICA

Una buona notizia per tutti i “maniaci”
dei 12 metri. E stata creata a Roma, grazie
al contributo dell'Olivetti e dello Yacht
Club Costa Smeralda, una “Data Bank" sul-
la prossima sfida di Coppa America. Per
collegarsi a questa nuovissima banca dati,
che ha sede presso la A.F.T.E.R. di Andrea
Filacchioni, bisogna possedere un perso-
nal computer (vanno bene anche i comuni
Spectrum e C-64), un interfaccia Rs-232 e
un modem che permetta di utilizzare la li-
nea telefonica.

Una volta preparato il tutto, basta colle-
garsi con la A.F.T.E.R. per farsi assegnare
un nome e ottenere la “password”, la paro-
la magica che fa entrare in contatto il vo-
stro computer con la banca dati. Partendo

dal semplice numero velico di un 12 metri,
si possono ottenere tutti i dati su questo o
quel consorzio: dimensioni dello scafo,
nomi dei membri dell'equipaggio, sponsor
ealtro ancora. Non ¢'é problema nemmeno
per i poco competenti: basta chiedere il
“menu” alla banca dati e scegliere cié che
interessa maggiormente. Le possibilita so-
no davvero sorprendenti.

La “Data Bank” della A.F.T.E.R. ha a di-
sposizione anche una vastissima raccolta
di articoli che giornali e riviste di tutto il
mondo hanno dedicato alla Coppa Ameri-
ca. Infine una curiosita. A fianco della ban-
ca dati e stato istituito un servizio denomi-
nato “posta elettronica” che permette di
lasciare messaggi personali ad altri inser-

Tuelve Melre
/;. Dats Bank

/N

zionisti interessati alle notizie sui 12 metri.
E una sorta di quadro annunci del circolo
vela in versione computerizzata.
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Il disegno sopra & una
“proiezione” della possibilita
d'incrocio tra le due
imbarcazioni in gara. Il secondo
numero in alto a destra indica il
distacco (6 secondi) a favore di
Kookaburra in caso di incrocio.

Con il software del’A.F.T.E.R. &
possibile visualizzare il percorso
di regate e di gare motonautiche.
Nella foto a destra si pud
osservare il percorso della gara
offshore di Porto Cervo dello
scorso anno, con tutte le boe di
virata per i classe 1.

In alto a destra un esempio di
veduta globale della regata. In
questo caso sono state scelte la
nostra Azzurra e l'australiana
Kookaburra. Il computer ci
mostra la rotta tenuta dalle
barche nei primi due lati.

australiana che trasmette le regate, for-
nendo le proprie previsioni sull’anda-
mento della regata. Si creerebbero situa-
zioni strane, quasi pirandelliane. Il timo-
niere dato per vincitore potrebbe manda-
re a quel paese il suo tattico e fidarsi del
graficd televisivo, mentre il suo rivale,
dato per perdente, potrebbe decidere di
tenere una rotta assurda, perché quella
pit prevedibile lo porterebbe inevitabil-
mente alla sconfitta.

Ma forse stiamo andando troppo
avanti: tecnologia e vela devono arrivare
al matrimonio piano piano, senza saltare
approcci e fidanzamento. Poi, a pensarci
bene, se la barca che ““deve” vincere ha i
prodieri imbranati o rompe una pastec-
ca, le previsioni vanno a farsi friggere.
Bisogna ricominciare tutto da capo e...
affidarsi di nuovo al “povero” tattico.

Fabrizio Di Feo
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Nome percorso
NORMALE CLASSE 1

L'INFORMATICA APPLICATA ALLA VELA

La A.F.T.E.R. (Andrea Filacchioni Tec-
nologia e Ricerca) ¢ una compagnia spe-
cializzata in servizi e “data processing” che
opera nei settori sport e cultura. L'attivita
nel settore sportivo comprende lo sci, I'a-
tletica leggera, le prove motonautiche e
appunto la vela. Dal 1982 Andrea Filac-
chioni e soci preparano i software per tante
regate prestigiose come campionati del
mondo, la Sardinia Cup, la Swan Cup, la
Settimana di Roma e altre ancora.

Grazie ai software della A.F.T.E.R., con-
correnti, giudici, giornalisti e organizzatori
possono accedere rapidamente ai dati piu
diversi: dai nomi degli iscritti, alle caratteri-
stiche dei percorsi, dagli ultimi risultati dei

concorrenti alle statistiche tecniche, spes-
so visualizzate con istogrammi o grafici
dalle forme originali.

In pit si puo disporre delle classifiche
parziali e finali in tempo reale (e regatanti
e i giornalisti sanno quali vantaggi questo
comporta) con la possibilita di trasmetterli
istantaneamente a un altro computer ¢ a
un telex.

La realizzazione della banca dati per la
Coppa America quindi & la “ciliegina” di
un’intensa attivita nel mondo velico ed & la
logica prosecuzione del discorso 12 metri
iniziato nel 1984 con la presenza dell'A.F.-
T.E.R. alla prima edizione del Mondiale di
Porto Cervo.

Il direttivo
dell’A.F.T.E.R. Da
sinistra: Stefania
Vagnola, Andrea
Filacchioni e Ugo
Alvazzi.

90%



	Page 1
	2.pdf
	Page 1

	3.pdf
	Page 1

	4.pdf
	Page 1


